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Jatékleiras

Karakterek: a magyar abécé nyomtatott kisbetdi

A betlk minden esetben a bal alsé sarokban lekerekitettek (ez egy tadjékozddasi pont, hogy ne
forgassuk a bet(iket), igy kitapinthaté a domborulat alapjan, hogy melyik bet( van a kezlinkben.

Az eszkoz célja a bet(itanulds folyamatanak segitése.
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Anyaga: |ézervagott nyir rétegelt lemez

A négyzetek mérete: 5x5 cm, bal alsd sarok lekerekitve, a négyzet vastagsaga 3 mm.
A faragasztoval rogzitett betlk 3 mm vastagsaguak.

Tisztds: enyhén nedves textillel

e 1 darab vaszonzsak
e 1 darab jatékleiras

Ajanlott: a betlitanulds kezdetétél 99 éves korig
Feluletkezelés nélkiili! Festhetd, lakkozhatd!
A lepattogé darabkak fulladast okozhatnak!

Otletek az eszk6zhoz:

1. Alapfok



1.1 Betiik felismerése: A zsdkban |év6 betlkbdl egyet kivalasztunk, a lekerekitett sarok
megkeresése utan a betl kitapinthaté, megnevezhet6. Amennyiben téves a betd
megnevezése, visszakeril a zsakba.

1.2 Ugyanez, de egységnyi id6 alatt: 1, 2, 3.. perc alatt, az nyer, aki tébb bet(t vesz ki a
zsakbdl sikeresen.

1.3 A kivett bet(ikbdl szavak kirakasa.

2. Kakukktojas feladatok: Legaldbb harom betil van a zsdkban, melyek kozil egy nem illik a tébbi
kozé.

Lehetséges szempontok:

e maganhangzé-massalhangzo,

e hosszu-révid maganhangzo,

e z0ngés-zongétlen massalhangzd,

o egyjegyli-kétjegyld massalhangzé,

e magas-mély hangrendld maganhangzé.. stb.

Az oda nem ill§ betld megnevezéséig nem lehet betdt kivenni a zsakbal.

3. Betlirend: Legaldbb 3 bet(i a zsdkban, kitapogatdsuk utan a betlket abc sorrendben kell kivenni.

4. Betl(ik kivétele a zsdkbdl hallds alapjan. A zsakba tett betlk koziil egyet megneveziink, melyet ezt
kozvetGen ki kell keresni. Amennyiben a bet( kivalasztdsa sikeres, Ujabb betlit neveziink meg.
Ugyeljiink arra, hogy ne legyen sok bet(i a zsakban.




5. Vdlogatds: A gyerek elé egy képet tesziink (pl: alma), a zsdkba az alma betlit tesszik, valamint
tetsz6legesen néhany darabbal tobbet. A feladat az alma sz6 bettinek a kivétele.

A feladat kép nélkil is kiprébalhatd, igy a hallott sz6 bettit kell megkeresni.

6. Sz0 kitalalasa: A zsakban egy sz0 (a szé6fajanak megnevezése ajanlott), melynek betdi akaratlanul is
Osszekeverednek. A betlk kitapogatdsa utdn, képességhez mért gondolkodasi id6 utan meg kell
mondani, melyik szé bet(i vannak a zsakban. Egy 7-8 betls sz6 mar a feln6tteknek is kihivas lehet. A
betlket lapra leirni vagy kivenni nem lehet.

Az aldbbi nehézségi fokok javasoltak.

1. F6fogalom megaddsaval Példaul: A zsakban egy allat neve van.

2. Széfaj megadasaval. Példaul: A zsakban valaminek, valakinek a neve van. Egyes
betlihalmazbdl tobb értelmes szét is ki lehet rakni:



Példaul: épk ->kép, pék (Ha a megoldas fénév, akkor mindkét megoldas elfogadhaté.)

aaszlt ->asztal, aszalt (Ha a megoldas fénév, akkor az aszalt szé kizarhaté a
megoldasok kozil.)

7. A bet(ikbél (zsak hasznalata) nélkil tetsz6legesen szavak kirakhatok.

A karakter nélkili Gres lap barmilyen bet(it helyettesithet.

Tovabbi javaslatok:

e Egyéni szabdlyok alkothatok.
o Afeladatokat nehézségét a partnerek képességei szerint hatarozzuk meg.

J6 szérakozast és eredményes tanulast kivanok!
Kuti Gaspar, gyégypedagogus



